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Triel sur Seine (78510 - Yvelines)

Mon portfolio web : https://paulcarel.fr/

Expériences professionnelles 

Décembre - Février 2020 / INRAe
stage de deuxième année de BTS
étude du recepteur olfactif OR31 de la noctuelle du coton

Mai - Juillet 2019 / Institut Pasteur
stage de première année de BTS
étude de la compétence de Streptococcus gallolyticus

Mai - Juin 2022 / Ecole Notre-Dame de clarté
emplois à temps partiel (4h / semaine)
garderie du soir

Formations

2018 / Lycée Notre-Dame Les oiseaux
Bac STL mention bien

2020 / ENCPB
BTS biotechnologies

2022 / CYU
Licence sciences de la vie mention assez bien

Compétences

Langues
anglais (lu, parlé, écrit (niveau B2))

Graphisme
Photoshop, Illustrator, InDesign

créer une identité visuelle, logo, 
réaliser une charte graphique, illustration 

mise en page, maîtrise des typographies
réaliser une affiche / un flyer, 

détourage, retouches,

Loisirs
Dessin

Mastering de jeu de rôle

Jeux vidéos

Lecture
science fiction et fantastique

Game-design
création de règles et de prototypes de jeux 

2023 / DC Paris
Prépa mastère digitale (en cours de préparation)

Web
Figma, Wordpress, Html5, CSS3, notions de javascript

wireframe, notions d’UX-UI design, intégration web, 
responsive webdesign  

Web marketing
veille digitale, persona, identification de cibles, référencement, 

community management  

Recherche d’un stage de 3 à 6 mois, en vue d’une alternance en septembre

Projets scolaires
Projet d’identité visuelle

Photoshop, Illustrator, InDesign
création d’un monogramme, d’une charte graphique,

déclinaison de la papeterie et de produits dérivés

UX pour une application fictive
Figma, InDesign

recherche et questionnaire utilisateur, 
création de personas, 

atelier de brainstorming (crazy 8) 
création d’un wireframe, d’une maquette navigable 

UI pour une application fictive
Figma

création de moodboard, de kit UI,   
création d’un wireframe, d’une maquette navigable

Vidéo
After Effect

motion et sound design, animation 2D  


